
HIObject Reference

（1）HIObjectのレジストと作成

・HIObjectRegisterSubclass

HIObjectのサブクラスをレジスト（登録）する（Mac OS X 10.2以降）

OSStatus HIObjectRegisterSubclass ( 
    CFStringRef inClassID, 
    CFStringRef inBaseClassID, 
    OptionBits inOptions, 
    EventHandlerUPP inConstructProc, 
    UInt32 inNumEvents, 
    const EventTypeSpec* inEventList, 
    void * inConstructData, 
    HIObjectClassRef* outClassRef 
); 

inClassID

・サブクラスID、ユニークである必要あり。Javaスタイルのネーミング慣習に準拠
　することが推奨される。（例）com.company.foo

inBaseClassID

・サブクラスのベースクラス（Superclass ）となるクラスID
　引数としてNULLを渡せばHIObjectクラスを指定したことになる

inOptions

・独自クラスのオプション（現状はゼロのみ有効）

inConstructProc
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・独自クラスのコンストラクタとメソッド用のCarbon Event Handlerルーチン（UPP）

inNumEvents

・実装するCarbon Event （イベントクラスと種類）の個数

inEventList

・実装するCarbon Event （イベントクラスと種類）のリスト

inConstructData

・Carbon Event Handlerルーチンに渡すためのユーザデータ（任意）

outClassRef

・作成されたサブクラスのHIObjectClassRef（必要なければNULLを渡す）

・HIObjectCreate

クラスIDで指定したHIObjectを作成する（Mac OS X 10.2以降）

OSStatus HIObjectCreate ( 
    CFStringRef inClassID, 
    EventRef inConstructData, 
    HIObjectRef* outObject 
);

inClassID

・インスタンスを作成したいオブジェクトのクラスID

inConstructData

・コンストラクタに渡すためのの初期化パラメータを付加する
　CreateEvent() でkEventClassHIObjectとkEventHIObjectInitializeペアの
　EventRefを作成してからSetEventParameter()でパラメータを追加する

outObject
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・作成されたオブジェクトのインスタンス

・HIObjectCreateFromBundle

指定したバンドルからHIObjectを作成する（Mac OS X 10.2以降）

OSStatus HIObjectCreateFromBundle ( 
    CFBundleRef inBundle, 
    HIObjectRef* outObject 
);

inBundle

・情報を得たいバンドルのCFBundleRef

outObject

・バンドルから作成されたオブジェクトのインスタンス

・HIObjectUnregisterClass

サブクラスをアンレジストする（登録から外す）（Mac OS X 10.2以降）

OSStatus HIObjectUnregisterClass ( 
    HIObjectClassRef inClassRef 
);

inClassRef

・アンレジストしたいサブクラスのHIObjectClassRef

（2）HIObjectユーティリティ関数

・HIObjectCopyClassID
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HIObjectRefを渡してそのオブジェクトのクラスIDを得る（Mac OS X 10.2以降）

CFStringRef HIObjectCopyClassID ( 
    HIObjectRef inObject 
);

inObject

・クラスIDを得たいオブジェクトのHIObjectRef

・HIObjectIsOfClass

そのオブジェクトが指定されたクラスIDなのかをチェックする（Mac OS X 10.2以降）

Boolean HIObjectIsOfClass ( 
    HIObjectRef inObject, 
    CFStringRef inObjectClassID 
);

inObject

・チェック対象オブジェクトのHIObjectRef

inObjectClassID

・このクラスIDであればtrueが違う場合はfalseが返る

・HIObjectDynamicCast

オブジェクトとクラスIDを指定しインスタンスデータを得る（Mac OS X 10.2以降）

void* HIObjectDynamicCast ( 
    HIObjectRef inObject, 
    CFStringRef inClassID 
); 

inObject
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・対象オブジェクトのHIObjectRef

inObjectClassID

・対象クラスのクラスID

・HIObjectGetEventTarget

指定したオブジェクトのEventTargetRefを得る（Mac OS X 10.2以降）

EventTargetRef HIObjectGetEventTarget ( 
    HIObjectRef inObject 
);

inObject

・EventTargetRefを得たいオブジェクトのHIObjectRef

（3）アクセスビリティ関数

・HIObjectSetAccessibilityIgnored

アクセスビリティAPIからの操作を無視する（Mac OS X 10.2以降）

OSStatus HIObjectSetAccessibilityIgnored ( 
    HIObjectRef inObject, 
    Boolean inIgnored 
); 

inObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef

inIgnored
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・tureで無視falseで有効に切り替える（ディフォルトは有効）

・HIObjectIsAccessibilityIgnored

オブジェクトがアクセスビリティAPIの操作を無視しているかどうかをチェックする
（Mac OS X 10.2以降）

Boolean HIObjectIsAccessibilityIgnored ( 
    HIObjectRef inObject 
); 

inObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef（返り値がtureなら無視しておりfalseなら有効）

・HIObjectSetAuxiliaryAccessibilityAttribute

オブジェクトにアクセスビリティ追加アトリビュートを関連付けさせる（Mac OS X 
10.4以降）

OSStatus HIObjectSetAuxiliaryAccessibilityAttribute ( 
    HIObjectRef inHIObject, 
    UInt64 inIdentifier, 
    CFStringRef inAttributeName, 
    CFTypeRef inAttributeData 
); 

inHIObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef

inIdentifier

・オブジェクト識別値（HIObjectに関連したアトリビュートの場合はゼロを代入）

inAttributeName

・アトリビュートの名称
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inAttributeData

・アトリビュートデータ（NULLを渡すとアトリビュートは解放される）
　引数で渡したアトリビュートデーは後からリリースすべし

・HIObjectOverrideAccessibilityContainment

HIObjectにより供給されたAXUIElementリファレンスを上書きする（Mac OS X 10.4
以降）

OSStatus HIObjectOverrideAccessibilityContainment ( 
    HIObjectRef inHIObject, 
    AXUIElementRef inDesiredParent, 
    AXUIElementRef inDesiredWindow, 
    AXUIElementRef inDesiredTopLevelUIElement 
); 

inHIObject

・上位階層（parent）のアトリビュートを上書きするオブジェクト

inDesiredParent

・上位階層のUIエレメント値（NULLを渡すと一般的な上位階層を供給する）
　引数で渡したAXUIElementRefは後からリリースすべし

inDesiredWindow

・ウィンドウのUIエレメント値（NULLを渡すと一般的なウィンドウを供給する）
　引数で渡したAXUIElementRefは後からリリースすべし

inDesiredTopLevelUIElement

・最上位階層のUIエレメント値（NULLを渡すと一般的な最上位階層を供給する）
　引数で渡したAXUIElementRefは後からリリースすべし
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（4）アーカイブ関数

・HIObjectIsArchivingIgnored

HIObjectのアーカイブ化が無視されているかチェックする（Mac OS X 10.4以降）

Boolean HIObjectIsArchivingIgnored ( 
    HIObjectRef inObject 
); 

inObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef（無視されていればtrueが違う場合はfalseが返る）
　ディフォルトでは無視されている

・HIObjectSetArchivingIgnored

HIObjectのアーカイブ化の状態を変更する（Mac OS X 10.4以降）

OSStatus HIObjectSetArchivingIgnored ( 
    HIObjectRef inObject, 
    Boolean inIgnored 
); 

inObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef

inIgnored

・trueで無視falseで有効に切り替える（ディフォルトは無視）

・HIObjectCopyCustomArchiveData

HIObjectのカスタムアーカイブデータを取り出す（Mac OS X 10.4以降）

OSStatus HIObjectCopyCustomArchiveData ( 
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    HIObjectRef inObject, 
    CFDictionaryRef* outCustomData 
); 

inObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef

outCustomData

・取り出されたカスタムアーカイブデータ（CFDictionaryRef）

・HIObjectSetCustomArchiveData

HIObjectにカスタムアーカイブデータを追加する（Mac OS X 10.4以降）

OSStatus HIObjectSetCustomArchiveData ( 
    HIObjectRef inObject, 
    CFDictionaryRef inCustomData 
);

inObject

・対象オブジェクトのHIObjectRef

inCustomData

・追加するカスタムアーカイブデータ（CFDictionaryRef）

（5）その他

・HIObjectPrintDebugInfo

デバッグのためにHIObjectの内部情報をプリントする（Mac OS X 10.2以降）

void HIObjectPrintDebugInfo ( 
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    HIObjectRef inObject 
); 

inObject

・情報を印刷したいオブジェクトのHIObjectRef
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